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1. Kezdési alapok, tippek, otletek

Az els fgezetben bemutatjuk, hogyan érdemes nekivagni afeliratterv elkészitéséhez.

Mikor érdemes belevagni, kezdés:

Az adott filmr | formazas el tt minél tobb informéciét tudjunk meg. Ha sorozatrél van szo,
gjanlatos legalabb 5-6 részt € tte megnézni, hogy igazan jo stilusokat tudjunk késziteni, amik
utalnak majd a szerepl kre (ett | figgetlendl, érhetnek meglepetések). Nagyon fontos, hogy kreativ
legyél!

Beégetett feliratos verziokhoz nem érdemes formézott feliratot késziteni... Csak Softsubos-bdl
(nincs beégetve felirat - MKV, OGM) vagy RAW-bdl (Nyersanyag) dolgozzunk! (Megjegyzés: Az
OGM alapbdl nem tamogatja a stilusos feliratot, viszont készithetiink bel le MKV-t, egy sma
konvertélassal...

Tippek, otletek:

1. Els |épéshben a dalszéveg megtervezésével kezdjik (err | az 5. pontban irunk b vebben).
Ezutén johetnek a stilusok megtervezése a szerepl khdz, majd az egyéb stilusok pl. megjegyzés.
(Iésd: 4. pontban).

2. Legyunk kreativak, tervezzink...

3. Nézzilk meg méas emberek munkait és tanuljunk bel le, probalgassuk a kddokat - majd ezutan
probdjunk meg sgjatot islétrehozni (Iasd: 8. pontban).

4. Ha egy olyan kddsort haszndlunk amit még nem ismertink eléggé, folyamatosan figyeljik a
processzor kihasznaltsagat (néhany kod nagyon lefogja a processzort. pl.: Szinatmosas). Haa
processzor 100%-on dolgozik, akkor a kép ésfelirat szinkronja elveszti egymast.

5. Bonyolult kédokat néha egyszer bbekkel iski lehet valtani, Ugy, hogy kdzben szinte ugyanaz az
effekt hatés megmarad.

6. Kérjuk ki méasok vélemenyeét is afelirattervr I!

7. Fontos, hogy tudjuk mikor mit kell tenniink az adott probléma elhéritasakor, maskil énben
gondok |éphetnek fel.

8. Ha nem vagyunk biztosak a dolgunkban madositéskor, és egy j6 verzios feliratot nem akarunk

még véletlentl sem elvesziteni, érdemes mindig biztonsagi mésolatot késziteni!
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2. ASS mint feliratformatum

Ebben a részben magérdl afelirat formatumrdl ismerhetiink meg néhany apré mozzanatot.

[script 1nfol

3 Advanced sub station Alpha script

i This script has been created with
MEDUSA - subtitling station

Title:

original script:
original Translation:
original Editing:
original Timing:
synch pPoint:
script Updated By:
Update Details:
ScriptType: wvd. 00+
collisions: wmormal
FPlayresx: 640
FPlayresy: 480
FPlaypepth: 0
Timer: 100.0000
wrapstyle: 0

[vd+ styles]

Format:yName, Fontname, Fontsize, PrimaryColour, secondaryColour, outlinecolour, Backcolour, Bold, Italic, underline, strikeout,
style: pefault,Franklin Gothic madium, 32, &HOOFFFFCA, &HOOODO000, &HOOOO000D, &H82 000000, -1, 0,0, 0,100,100,0,0,1,1.5,1.5,2,50,50,30,0
style: ¥UU, H_ABIE, 40, &HO0OFFFFDZ, &HO00D0000, &HO025254 5, &HO05A4530,0,0,0,0,100,100,0,0,1,1.2,1.6,2,20,20,15,0

style: kesz,H_Geometric 231 BT, 38, &HODFFFFFF, &HODOOO000, RHOODOOOO0, &HO0000000, -1, 0,0,0,70,100,0,0,1,1,1.5,9,20,20,30,0

Style! HARUKA, H_ABIB, 40, &HOOFFEFDZ, &HO0000000, &H004 0002 5, &HO0544530, 0, 0,0, 0,100,100, 0,0,1,1.2,1. 6,2, 20, 20,15, 0

Style! MADARAK, H_AEIE, 40, &HOOFEFFDZ, &H00000000, &H00373737, &H005A4530,0,0,0,0,100,100,0,0,1,1.2,1.6, 2,20, 20,15, 0

Style: Noein_STAND, H_ABIE, 40, &HOOFFFED2, &H00000000, ZHOD 5441 2E, &H005A4 530, 0,0, 0, 0,100,100, 0,0,1.1.2,1. 8, 2,20, 20,15,0

Style: HANG,H_AEIE,40,&HOOFFFEDZ, &HOODDO000, BHODASS049, &HO05A4 530, 0, -1, 0, 0,100,100,0,0,1,1.2,1.6, 2,20, 20,15.0

stiyle: Episod, H_ABIE, 38, &HOOFFFFDZ, &HODO0DD00, &HOOBAG2 52, &H00544530,0,0,0,0,100,100,0,0,1,1.2,1.8,2,20,20,30,0

Stiyle: NOEIM,H_ABIE,40,&HO0FFFFCA, &H00000000, 8HOO0D2F2F, 8H00544 530, 0,0,0,0,100,100,0,0,1,1.2,1.6,2,20,20,15,0

stiyle: OREG,H_ABIE,40, &HOOFFFFDZ, EHO0000000, 8HOO795C42,&H00544530,0,0,0,0,100,100,0,0,1,1.2,1.6,2, 20,20,15,0

Style: Noein_Kara_opn_b,H_ElGar, 38, &HOOFSFSFS, SHOOE3COCA , &HODAER244 , &H0071532F, 0, 0,0,0,100,100,0,0,1.1, 2, 7,20, 20,30, 0
Style: Noein_Kara_opn_R,H_ElGar, 38, &HODELEEFF, &HOOBLO2FE, &HOOOL54C 5, &HOOEDEQED, 0, 0,0, 0,100,100,0,0,1.1, 2,7, 20,20, 30,0
stiyle: Noein_kara_opr_b rev,H_ElGar, 38, &HDOFSF5FS, &HOOE3CDCA , &HOO71532F, &HO0AES244,0,0,0,0,100,100,0,0,1,1,2,9,20,20,30,0
stiyle: Moein_opn_hun, H_SUpprwsts, 34, &HOOFFFFFF, &H00000000, &HO0E55967 7, &H00685037,0,0,0,0,100,100,0,0,1,0.8,1. 8,1, 20, 20,30, 0
stiyle: Moein_opr_hun_rev, H_supprwsts, 34, &H00FFFFFF, &H00000000, £HO09S74 50, &H0DC5AC94,0,0,0,0,100,100,0,0,1,1,1.8,3,20,20,30,0
Style: Noein_opn_hun_R,H Supprwsts, 34, &HODO1E3E7, &HOD000000, SHOOEQEQED, &HOOFFFFFF, 0,0, 0,0,100,100,0,0,1,1.5,0,2,20,20,30,0
stiyle: Moein_Kara_end,H_E1Gar,38,&H006A4430, 8HOOCEDODS , &HOOBCIARS , &HO06A4439,0,0,0,0,120,100,0,0,1,1.8,0,9, 20,20,30,0
stile: Moein_End_hun, H_Supprwsts, 34, &HOOFFFFD2, &H00000000, &#HO09FE2 53, &HO08D563F, 0,0, 0,0,100,100,0,0,1,1.2,2,3,20,20,30,0

[Events]
Format: Layer, Start, End, Sty1e, Actor, MarginL, MarginrR, Marginv, Effect, Text
Dialogue: ©, 0.01:16.05,0:01. 7.78,kesz,,0000,0000,0075,, {\Fad(54Q, 0)\an2\shadO\bordO\fs40\1c&H555555&\1a&H4B&}A misik éned felé

Dialogue: 0,0:01:42.15,0:01:46 12,kesz, 0000 0375,0035,,{ \Fad(420, 0) tanimeadvent (http:/ animeadvent. uw. hu)

Dialogue: 0,0:01:48.05,0:01:52.55,kesz,,0000,0005,0040,,{\fad(420,0)}Forditotta: Magy Romed (romeroS83@freemail.hu)
Dialogue: 0,0:01:53.06,0:01:57.35,kesz,,0000,0005,0040,,{fad(420,0) tFelirattery: Hartmann Gabor (freeman8&@wipmail.hu)
Dialogue: 0,0:01:53.06,0:01:57.35,kesz,,0000,036L, 0400, , {%fad(420,0) Javitotta: wWeasel (czati@freemail.hul

Dialogue: 0,0:00:12,88,0:00:15.01,MADARAK, , 0000, 0000, 0000, , A jobbh karomat, olyan konnylnek érzem...!

Dialogue: ©,0:00:16.43,0:00:15, 09, MADARAK, , 0000, 0000, 0000, ,Isuka! kKosagi! Tobi!

Dialogue: ©,0:00:20.15,0:00:22.3%, MADARAK, , 0000, 0000, 0000, , Kosagl, jelentést!

Ahogy afenti kép mutatja, afejlécben olvashatjuk afeliratra tamasztott bedllitasokat, informéci okat
([Script Info]), amiket |ényegében nem érdemes el piszka nunk.

Alatta ([V4+ Styleg]) lathatjuk felsorolva a stilusokat, ahol minden egyes stilusra tamasztott kod
olvashato. A legels sor a Stilus definicié forméumét adja. Minden egyes sor a"Style:" széval
kezd dik ami lényegében egy (j stilus definicidra hivjafel afigyelmet. A 2. sortdl akezd tag utédn
lathatjuk a"stilus elnevezését”, " ,"-vel elvalasztva a font tipusét, bet méretét, és a szineket melyek
hexadecimdlis alakban foglalnak helyet (& Hbbggrr) (b-kék; g-zdld; r-voros).

Az ASS formatum fejlettebb az SSA-nal. Ezt a kbvetkeztetést, a stilus ver ziGszamabdl is

levonhatjuk.

A kép legaljan az eseményeket ([Events]) taldljuk. Ez tartalmazza afelirat "szbveges' részét.
Ennek els soraafelirat felépitését (formatumét) adja, atovabbi sorok pedig magét a tényleges

dial 6gusokat tartalmazza...
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3. A medusa-r ol altalanosan

3.1 A medusa kezel i felllete:

MIEDLISAS SUBLHinGg Station

Script Audio  Widea Edit  Timing Mamage Options  Help
b Sudio

O O O O L O R
| hinz 1 2 3 4 5] B

| 7 8 i
e | 2 2 =iz 4 |
rar s el — o, . =
Left Right “ert  Layer !} ' N 0:00:00.00
; € 1l > B e e e
GooaJoooo[oo0] [0 ] || idee Mode | Efect | | | 1] | IDstaut —ﬁ\il. 000000 [« v
i : 1
|\ Dislogue ¢ Comment 4 oeiide | [<...>]| : [J S | el A | = f ;,;{.‘_l_!' £:00:00.00 ‘-i £
I 5 |
b Soript. ] 1
Pt —
i Colli:| Ty | Laye| Start End Style Achor Left |Right |Vert |Effect | Dialogue
1 0|0 | 0000000 |0:00:00.00 |Default 0000 | 0000 | 000
f
o]

1. Itt adhatjuk meg egy adott dial6gus el helyezkedését, a film felbontésa alapjan.

- Left: balrdl viszi be jobbra afeliratot.

- Right: jobbrdl viszi be balraafeliratot.

- Vert: Ennek m koédése mar nem teljesen egyértelm |, ezért ezt b vebben Kifejtj Uk:

A vertikdlis, vagyisaflgg leges pozicionalas az adott felirat elhelyezkedését | fligg... lasd dbra:

— Screen Allignment —

o o
| |
o & 8
|

o o @

Hapl. lent kozépen helyezkedik el afelirat és ekkor adok neki egy kis értéket pl. 5... akkor a
képerny aljafeléfogjaelkezdi mozgatni afeliratot... Ha egy nagyobb érteket irunk be, pl. 70...
akkor ez azt eredményezni, hogy le fogjateljesen vinni az ajaraannyi pixellel afeliratot, ahannyal
afelirat mér eléri afilm legaljat, ezutan a maradék értéket felfelé fogja megtenni...
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igy pl. ha 20px magason van lent kozépen afelirat, és vertikélis értéknek 50-et adok meg, akkor

30px magasrafog kertilni a szdveg.

Ugyanez a helyzet ha pl. fent kozépen helyezkedik el afelirat, csak itt el szor felfelé fogja
mozgatni a széveget, majd Utkozés ezutan fogja lefelé hiizni. Ha ezzel a médszerrel dlitjuk a
pozicidt, akkor nem tudjuk kivinni aképr | afeliratot. Ha pont kdzépen helyezkedik el kezd

pozicioban afelirat, akkor ezzel amédszerrel, fiigg leges irdnyban, nem lehet mozgatni a feliratot.

2. Feliratozasi kezel felllet

Itt feliratformézés szempontjabdl az "Effect” ésaz "Override" (I&sd. 7. fejezetben) alényeges.
A tébbi nyomodgomb, felirat készitésére szolgal; formézéshoz ezekre nincs szilkség.
(A Video Mode nagyobb méretben jeleniti meg a betdltétt film file-t.)

3. Stilus és Actor (Szerepl )

Haszndlata nagyon egyszer : afels legordil menlvel adhatjuk meg akijeldlt sorok stilusét.
Alatta az Actor lathaté aminek formazas szempontjabdl annyiban van szerepe, hogy konnyités
szempontjébdl megadhatjuk, hogy mikor melyik szerepl szdlal meg...

(formézaskor ez elhagyhatd, nem lesz hatassal a megjelenitésre, afeliratterv készitéséhez Ggy is

néznink kell afilmet.)
4. Az adott sor id Zitése

A fels akezdés id aattaabefgez id |, legaljan pedig akezdés ésabefejezési id kozotti
intervallum, vagyis a megjelenités id hosszal&hat6. Ez nem csak 1 megjelen adat, hanem
alithat6, de fontos, hogy csak 1 sorra vonatkozik.

5. Az 1 kijel6lt dial6gus tartalma

Ide irhatjuk be aformazéashoz szilkséges kddokat pl. karaoke effect-et és természetesen magét a
megjelenitend szOveget.

6. Dial6gusok listaja

Informécidra szolgdl, itt nem irhatunk & semmit. Meggy z dhetiink réla, hogy afenti

menupontokon bedllitott értékeink jo dial bgushoz tartoznak e.
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Vagyis informéciot szolgaltat afeliratrdl. Itt intézhetj ik tovabba a kijel 6lést, sortorlést,
sorbeszUrést, mésol ast, kivagast...

3.2 Meniipontok éstartalmai:

Az a) pontban |év képr | fogunk beszélni.

Els menipont a" Script" menu, ahol Ujat kezdhetlink, menthettink, meglév felirat file-kat
nyithatunk. De ennél érdekesebb, fontosabb az "Insert Script". Ezzel afunkcidval illeszthetlink be a
jelenleg futo feliratunkba egy mésik feliratbdl sorokat, id zitést, actort+szoveget, stilust (Iasd kép
utan a magyarazatot).

Stilus importaldsakor latunk egy ablakot, amely 3 részre van osztva... Jobb oldalt taléljuk az
importél hato stilusokat, bal fent a"Local Style"-ndl amedusa altal térolt stilusokat, alatta pedig az
aktudlisan futo feliratunk stilusait. A nyilakkal végezhetlink masolast az adott feliratunkba vagy a
medusa atal térolt stilusok kozé. A delete abal oldali stilusok kdzul tordl.
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Audio, Videé menlupontokndl hang illetve video file-okat nyithatunk meg.

Edit mentpontnal megtaldlhatjuk a szerkesztéshez szilkseges elengedhetetlen segédeszkdzoket,
melyek akoévetkez k:

- Insert Line: (j Ures sor beillesztése.

- Delete Lines: kijel6lt sor(ok) torlése.

- Select All Lines: dsszes sor kijel 6lése.

- Cut Lines: kijel6lt sor(ok) kivagasa (ezzel a vagolaprahelyez dnek a sorok, amiket utannaa
Paste Lines-€l beilleszthetlink).

- Copy Lines: kijel6lt sor(ok) a vagolapra masol 6dnak (torlés nélkl).

- Paste Lines: vagolaprdl beillesztés.

- "Find" : mindenféle keresés.

- "Replace": cserélés (Nagyon hasznos tud lenni! Példaul a karaoke szévegben mindenhol 2-es
korvonalat alkalmaztunk, és helyette csak 1.6-osat szeretnénk).

Timing mentpont: lasd"Id alapuid zités moédositésa MEDUSA-val".

Manage mentpont: ahol taldhatunk egy "Style..." aimentpontot. Itt hozhatunk |étre stilusokat
(14sd. 4. fejezet)

Options. medusa bedllitasait eszk6z6l hetj ik (formazéas szempontjabdl |ényegtelen).

Help mentpont: itt az alapvet funkcidkat irjak le angolul.
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4. Stiluskészités

Ezt a Manage ment - Styles mentipontjabol érjik el.

Az itt |athat6 ablak bal oldalan taldlhatjuk a medusa dltal térolt stilusokat, jobb oldalt pedig a
jelenlegi, feliratunkhoz tartozo stilusokat. A nyilakkal a mésolést oldhatjuk meg a két stilus ablak
kozott... Mindkét félablak alatt taldlunk 3 gombot:

New: Ezzel (jj stilust hozhatunk létre.

Copy: Uj stilust hozhatunk Iétre, de tgy, hogy amit éppen kijeldltiink, annak bedllitasai 6rokl dnek
(megmaradnak)

Delete: Egyértelm en stilust tordlhetiink az adott félablakbal.

Szamunkra, stilus |étrehozasakor a"New" gomb hasznalata a lényeges, amire ha rakattintunk, a
kovetkez ablakot tarja elénk:
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- Style Name: Stilus megnevezése... Célszer astilus felhasznélasterérejellemz |, egyértelm
nevet adni.

- Screen Alignment: felirat elhelyezkedése mint kezd pozicio.

- Border Style: A korvonal tipusét adhatjuk meg, hogy a bet t korllirvat+arnyék-al jelenitse meg,
vagy egy dobozba legyen megjelenitve afelirat.

- Font: A bet tipust, bet méretet és annak megjelenitésit dllithatjuk be... Fontos, hogy felinstallalt
fontok kozul tudunk csak vélogatni! MAGY AR felirat készitésekor, MAGY AR fontokat
hasznaljunk!

- Margins: Maga a sor margé méretét hatrozhatjuk meg... bal margo, jobb marg6 ésfiigg leges
marg6 méreteket... Ezt mind a film méretéhez kell viszonyitani...

Tipp: 4/3-as képardnyndl: vertikdlis margot 30-ra... 16/9-nél 15-re... De ez izlés szerint dlithato.

- Encoding: Karakterkddot hatarozhatjuk meg. Mi nem szoktuk hasznélni, helyette MKV
konvertalaskor alitjuk at a karakterkéddot 1asd "MKV konvertaasa'. (Japan karakterkod: 128)

- Shadow: A bet tipusunk arnyékanak mértékét allithatjuk be...
- Colors: A bet tipus aap-, mésodlagos-, korvonal -, &rnyékanak szinét dllithatjuk be, amit kil on-
kulon kifejtink.
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A gombokra kattintva kapjuk meg a szinpalettat és keverhetink ki szineket.

- Primary: A bet belsge.

- Secondary: A bet belsgjének mésodlagos szine, ami |ényeges a karaoke szin bedllitasandl... Ez
hatarozza meg a karaoke effekt els szinét, az effekt lezajldsa utédn fog &tmenni a primary szinbe.
- Outline: A bet korvonaldnak szine.

- Shadow: A bet arnyékanak szine.

A szinek mellett taldhatunk szamokat, mindegyiknél kilon 1-1 db-ot... Alaphelyzetben O értéke
van... Ez az érték haté&rozza meg az adott szin &ttetsz ségét (akar € istuntethetjuk: max. értéke:
255.)

Lentebb taldljuk a Scale-t: ami abet méreteinek nyljtasait hatdrozza meg X=vizszintesilletve

Y=fugg legesiranyban. Valamint az "Angle": forgatasi sz0g érteket...

Az elkészitett stilus utan, ha a feliratunkba implementaltuk, akkor azt a 3. fejezet 3. pontjdban leirt,
legordil meniben valaszthatjuk, és igy alkalmazhatjuk afelirat soraira. EQy sor (dialégus) csak 1
stilust tartalmazhat, tébbet nem! A stilus tartalmét viszont feltil lehet biralni (Override)!
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5. Dalszoveg (kar aoke) felépitése

5.1 Dalszovegstilus:

Miutén alaposan megnéztik a sorozat részeit, elképzel éstink van a megval 6sitéasrol, elkészitjik a
karaoke stilusunkat... Bedllitunk egy még nem végleges (elképzelésiink szerint afilmhez ill
karaoke stilust), ezutén elkezdj ik a karaoke kdd irasét. L ényeges, hogy NE a " default” stilus

legyen, mert az attekinthetetlen lesz kar aoke szempontjabdl!!

5.2 Karaoke szoveq szétag szerinti id zitése, kar aoke effekttel:

PELDA: {\k94}Ez {\k48}egy {\k24}j6 {\k150}ka{\k29}r a{\k 20} o{\k 34} ke {\k 94} sor .
Ebb | akovetkez fog megjelenni: Ez egy j6 karaoke sor.

3fajta alap karaoke kod |étezik az ASS-ben:

(A bet melletti szam azid intervallumot adja meg szazadmasodper cben, ennyi ideig fog az adott
szétagon allni.)

- {\k20}: Itt csak a secondary étvalt a primary szinre.

- {\kf20} vagy {\K 20}: Ez afolyamatosan fut6 széveg.

- {\ko20}: Ez ugyanaz mint a"{\k20}", csak a korvonalat is eltinteti.

Péarszor hallgassuk meg a dalszdveget és azok szétagjainak id tartama szerint adjuk meg az
id zitésiiket (tovébbi hasznos funkcid all. tervezési segédletben), amegfelel karaoke kodba. .
{\k150} ka = 1,5 masodpercig a"ka" szétagon fog "alni".

5.3 Stilus véglegesitése:

Hogyha megirtuk a karaoke id zitéslinket, utdna az elképzelésiink szerint pontositjuk a szinét,
helyzetét; magét a stilusat véglegesitjik. (A 8. fejezetben példakat hoztunk fel karaoke kéd

ir4sara).
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6. Tovabbi hasznos parancsok

M agyar azatok:

X=Vizszintes- ; Y=Flgg |eges poziciok.

Szamndl, tizedet is megadhatunk "."-al elvdlasztva... NEM ","-vel!

Negativ szdmok hasznalata engedélyezett. pl. forgatasnél.

A relécigjelek: < illetve > nem szerepelnek a kodban! Léasd afelt ntetett példékat...

- Pozici6 valtoztatasa: {\pos(<x>, <y>)} pl.: {\pos(100, 200)} szbveg

- Mozgatas: {\move(<x1>, <yl1>, <x2>, <y2>[, <t1>, <t2>])}

Itt az x1, y1 pontok a kezdeti pontok, ahonnan a széveg indul; az x2, y2 pedig a befejezési pontok,
ahova a szoveg megeérkezik; t1 ést2 ezzel az animacio kezdési illetve befejezési idejét lehet alitani.
A t1, t2 paraméterek elhagyhatdak.

- Forgatas: {\fr[<x/y/z>]<sz6g>}: z-tengellyel forgatunk, tehét a parancs: {\frz20} ;; {\frx20},
{\fry20} -nal pedig az x illetve y tengely korll forgathatunk.

- Atmosasok: {\fad(<t1>, <t2>)}  kétid pont szerepel, az els akezdeti id ,azel t nés
id tartama, amely az adott sor kezdeti id pontjatdél mér (msec-ba)... A masik pedig az elt nés
id tartama, ami abefgezési id t | visszafelé mér (msec-ba). pl. {\fad(150,200)}

- Altalanosid zités: {\t(<t1><t2> <sebesség>)} Ezt aparancsot hasznaljuk szindtmosas,
fokozatos bet méret ndvel és, csokkentés, korvonal ndvelés, sth. kivitelezésénédl. A sebesség-el lehet
megadni az animéacid gyorsasagat. Ha nincs megadva sebesség, akkor at2 éstl kilénbségével fog
torténni. pl.: kérvonal modosités: {\t(1000,1800,\bord0.8)}

- Szinatmosés: pl.: {\t(1000,1800,\1c& HOOC000& )} a szin alakja hexadecimdlis (16-0s
szamrendszer).

A szin felépitése: \c& H<bbggrr>& b-kék g-zdld r-voros

Tovabbi parancsok a Help mentipontban megtalalhatdak!
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7. Felirat elhelyezése, fellilbir dlasok

Felulbir alasok (Override):

A 3. fejezetben tagolt, a) pont 2-es részén lathatd az Override gomb, arrakattintvael jon egy ilyen
ablak:

Itt fel Ulbiralhatjuk a stilus bedllitésait az aktudlisan kijel6lt soron.
Példaul bet méret, bet szin, kdrvonal, arnyék, méret, forgatas, stb... alitasokat eszkdzolhetink...
Az itt lathat6 bedllitdsok megegyeznek a 3. fejezetben leirt, Stiluskészitésben foglaltakkal.
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8. Példak

A példakat a weboldalunkrdl le lehet tolteni.
A jelenlev példakban az MKV-k mér tartalmazzak az ASS feliratokat, a mellékelt feliratok csak
segitik a kdd megértését.

1.) példa - Karaoke effekt hasznalata:
Ebben a példaban megmutatjuk a 3 alap karaoke kod haszndlatét... (\ko, \k, \kf)
A példéban felvettiink egy stilust, amit alkalmaztunk a karaoke szévegre... Erdemes a meduséba

betdlteni a mellékelt feliratot és megnézni a stilusok, esetleg gyakorlas kedvéért véltoztatni a
szineket, bet t cserélni, poziciondlni, + effekteket alkalmazni, stb...

2.) példa - (Szin)mosasok, mozgatas, forgatas, az altaldnosid zités hasznalata:
Ebben a példaban 4 effektet mutatunk be... A stilusok itt nem befolyasoljék az effekteket, csak az
alapszinét szolgéltatjak a szovegeknek... minden override vagyis felUlbiraldssal készllt.

Az itt |athato forgatés, mozgatas és szindtmosés effektet, a\t dtaldnosid zités segitsegével
készitettik el. Ennek megértése érdekében ajanlatos megnyitni a mellékelt feliratot.

3.) példa - Alap karaoke kédbdl, ltaldnosid zités segitségével készitett kar aoke szoveq:

A film Igétszésakor megfigyel hetjik az dtaldnos karaoke ésalt id zitéssel készitett karaoke
kozotti stilusbeli kil onbséget... Kézben figyeljik meg a processzor kihaszndltsagét... Fontos!! A \t
id zitéssel késziilt kar aoke kédban, szétagokr a bontas céljabol hasznalnunk kell a {\r} kodot!
Lasd afelirat karaoke kodjaban.

Mas igy készilt karaoke stilusokat lathattok az altalunk készitett feliratokban...

Ezek csak az altalunk készitett alap leirdsok a medusa programhoz, érdemes megnézni aHelp
mentiben tald hatd, script format segitséget.

Készitette: Romero & Freeman
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