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1. Kezdési alapok, tippek, ötletek 

Az els�  fejezetben bemutatjuk, hogyan érdemes nekivágni a feliratterv elkészítéséhez. 

 

Mikor érdemes belevágni, kezdés: 

Az adott filmr� l formázás el� tt minél több információt tudjunk meg. Ha sorozatról van szó, 

ajánlatos legalább 5-6 részt el� tte megnézni, hogy igazán jó stílusokat tudjunk készíteni, amik 

utalnak majd a szerepl� kre (ett� l függetlenül, érhetnek meglepetések). Nagyon fontos, hogy kreatív 

legyél! 

Beégetett feliratos verziókhoz nem érdemes formázott feliratot készíteni... Csak Softsubos-ból 

(nincs beégetve felirat - MKV, OGM) vagy RAW-ból (Nyersanyag) dolgozzunk! (Megjegyzés: Az 

OGM alapból nem támogatja a stílusos feliratot, viszont készíthetünk bel� le MKV-t, egy sima 

konvertálással... 

 

Tippek, ötletek: 

 

1. Els�  lépésben a dalszöveg megtervezésével kezdjük (err� l az 5. pontban írunk b� vebben). 

Ezután jöhetnek a stílusok megtervezése a szerepl� khöz, majd az egyéb stílusok pl. megjegyzés. 

(lásd: 4. pontban). 

2. Legyünk kreatívak, tervezzünk... 

3. Nézzük meg más emberek munkáit és tanuljunk bel� le, próbálgassuk a kódokat - majd ezután 

próbáljunk meg sajátot is létrehozni (lásd: 8. pontban). 

4. Ha egy olyan kódsort használunk amit még nem ismerünk eléggé, folyamatosan figyeljük a 

processzor kihasználtságát (néhány kód nagyon lefogja a processzort. pl.: Színátmosás). Ha a 

processzor 100%-on dolgozik, akkor a kép és felirat szinkronja elveszti egymást. 

5. Bonyolult kódokat néha egyszer� bbekkel is ki lehet váltani, úgy, hogy közben szinte ugyanaz az 

effekt hatás megmarad. 

6. Kérjük ki mások véleményét is a felirattervr� l! 

7. Fontos, hogy tudjuk mikor mit kell tennünk az adott probléma elhárításakor, máskülönben 

gondok léphetnek fel. 

8. Ha nem vagyunk biztosak a dolgunkban módosításkor, és egy jó verziós feliratot nem akarunk 

még véletlenül sem elveszíteni, érdemes mindig biztonsági másolatot készíteni! 

 



4 
AnimeAdvent http://animeadvent.uw.hu/hirek.php 

4 

2. ASS mint feliratformátum 

Ebben a részben magáról a felirat formátumról ismerhetünk meg néhány apró mozzanatot. 

 

Ahogy a fenti kép mutatja, a fejlécben olvashatjuk a feliratra támasztott beállításokat, információkat 

([Scr ipt Info]), amiket lényegében nem érdemes elpiszkálnunk. 

Alatta ([V4+ Styles]) láthatjuk felsorolva a stílusokat, ahol minden egyes stílusra támasztott kód 

olvasható. A legels�  sor a Stílus definíció formátumát adja. Minden egyes sor a "Style:" szóval 

kezd� dik ami lényegében egy új stílus definícióra hívja fel a figyelmet. A 2. sortól a kezd� tag után 

láthatjuk a "stílus elnevezését", ","-vel elválasztva a font típusát, bet� méretét, és a színeket melyek 

hexadecimális alakban foglalnak helyet (&Hbbggrr) (b-kék; g-zöld; r-vörös). 

Az ASS formátum fej lettebb az SSA-nál. Ezt a következtetést, a stílus verziószámából is 

levonhatjuk. 

A kép legalján az eseményeket ([Events]) találjuk. Ez tartalmazza a felirat "szöveges" részét. 

Ennek els�  sora a felirat felépítését (formátumát) adja, a további sorok pedig magát a tényleges 

dialógusokat tartalmazza... 



5 
AnimeAdvent http://animeadvent.uw.hu/hirek.php 

5 

3. A medusa-ról általánosan 

3.1 A medusa kezel� i felülete: 

 

 

1. I tt adhatjuk meg egy adott dialógus elhelyezkedését, a film felbontása alapján. 

- Left: balról viszi be jobbra a feliratot. 

- Right: jobbról viszi be balra a feliratot. 

- Ver t: Ennek m� ködése már  nem teljesen egyér telm� , ezér t ezt b� vebben kifej tjük: 

A vertikális, vagyis a függ� leges pozícionálás az adott felirat elhelyezkedését� l függ... lásd ábra: 

 

Ha pl. lent középen helyezkedik el a felirat és ekkor adok neki egy kis értéket pl. 5... akkor a 

képerny�  alja felé fogja elkezdi mozgatni a feliratot... Ha egy nagyobb érteket írunk be, pl. 70... 

akkor ez azt eredményezni, hogy le fogja teljesen vinni az aljára annyi pixellel a feliratot, ahánnyal 

a felirat már eléri a film legalját, ezután a maradék értéket felfelé fogja megtenni... 
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Így pl. ha 20px magason van lent középen a felirat, és vertikális értéknek 50-et adok meg, akkor 

30px magasra fog kerülni a szöveg. 

Ugyanez a helyzet ha pl. fent középen helyezkedik el a felirat, csak itt el� ször felfelé fogja 

mozgatni a szöveget, majd ütközés ezután fogja lefelé húzni. Ha ezzel a módszerrel állítjuk a 

pozíciót, akkor nem tudjuk kivinni a képr� l a feliratot. Ha pont középen helyezkedik el kezd�  

pozícióban a felirat, akkor ezzel a módszerrel, függ� leges irányban, nem lehet mozgatni a feliratot.  

 

2. Feliratozási kezel� felület 

Itt feliratformázás szempontjából az "Effect" és az "Override" (lásd. 7. fejezetben) a lényeges. 

A többi nyomógomb, felirat készítésére szolgál; formázáshoz ezekre nincs szükség. 

(A Video Mode nagyobb méretben jeleníti meg a betöltött film file-t.) 

3. Stílus és Actor (Szerepl� ) 

Használata nagyon egyszer� : a fels�  legördül�  menüvel adhatjuk meg a kijelölt sorok stílusát. 

Alatta az Actor látható aminek formázás szempontjából annyiban van szerepe, hogy könnyítés 

szempontjából megadhatjuk, hogy mikor melyik szerepl�  szólal meg... 

(formázáskor ez elhagyható, nem lesz hatással a megjelenítésre, a feliratterv készítéséhez úgy is 

néznünk kell a filmet.) 

4. Az adott sor id� zítése 

A fels�  a kezdési id�  alatta a befejez�  id� , legalján pedig a kezdési és a befejezési id�  közötti 

intervallum, vagyis a megjelenítési id�  hossza látható. Ez nem csak 1 megjelen�  adat, hanem 

állítható, de fontos, hogy csak 1 sorra vonatkozik. 

 

5. Az 1 kijelölt dialógus tartalma 

Ide írhatjuk be a formázáshoz szükséges kódokat pl. karaoke effect-et és természetesen magát a 

megjelenítend�  szöveget. 

 

6. Dialógusok listája 

Információra szolgál, itt nem írhatunk át semmit. Meggy� z� dhetünk róla, hogy a fenti 

menüpontokon beállított értékeink jó dialógushoz tartoznak e. 
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Vagyis információt szolgáltat a feliratról. Itt intézhetjük továbbá a kijelölést, sortörlést, 

sorbeszúrást, másolást, kivágást... 

 

3.2 Menüpontok és tar talmai: 

Az a.) pontban lév�  képr� l fogunk beszélni. 

Els�  menüpont a " Scr ipt"  menü, ahol újat kezdhetünk, menthetünk, meglév�  felirat file-kat 

nyithatunk. De ennél érdekesebb, fontosabb az "Insert Script". Ezzel a funkcióval illeszthetünk be a 

jelenleg futó feliratunkba egy másik feliratból sorokat, id� zítést, actort+szöveget, stílust (lásd kép 

után a magyarázatot). 

 

 

Stílus importálásakor látunk egy ablakot, amely 3 részre van osztva... Jobb oldalt találjuk az 

importálható stílusokat, bal fent a "Local Style"-nál a medusa által tárolt stílusokat, alatta pedig az 

aktuálisan futó feliratunk stílusait. A nyilakkal végezhetünk másolást az adott feliratunkba vagy a 

medusa által tárolt stílusok közé. A delete a bal oldali stílusok közül töröl. 
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Audio, Videó menüpontoknál hang illetve videó file-okat nyithatunk meg. 

Edit menüpontnál megtalálhatjuk a szerkesztéshez szükséges elengedhetetlen segédeszközöket, 

melyek a következ� k: 

- Inser t L ine: új üres sor beillesztése. 

- Delete L ines: kijelölt sor(ok) törlése. 

- Select All L ines: összes sor kijelölése. 

- Cut L ines: kijelölt sor(ok) kivágása (ezzel a vágólapra helyez� dnek a sorok, amiket utánna a 

Paste Lines-el beilleszthetünk). 

- Copy L ines: kijelölt sor(ok) a vágólapra másolódnak (törlés nélkül). 

- Paste L ines: vágólapról beillesztés. 

- " Find" : mindenféle keresés. 

- " Replace" : cserélés (Nagyon hasznos tud lenni!  Például a karaoke szövegben mindenhol 2-es 

körvonalat alkalmaztunk, és helyette csak 1.6-osat szeretnénk). 

Timing menüpont: lásd "Id�  alapú id� zítés módosítása MEDUSA-val". 

Manage menüpont: ahol találhatunk egy "Style..." almenüpontot. Itt hozhatunk létre stílusokat 

(lásd. 4. fejezet) 

Options: medusa beállításait eszközölhetjük (formázás szempontjából lényegtelen). 

Help menüpont: itt az alapvet�  funkciókat írják le angolul. 
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4. Stíluskészítés 

Ezt a Manage menü - Styles menüpontjából érjük el. 

 

Az itt látható ablak bal oldalán találhatjuk a medusa által tárolt stílusokat, jobb oldalt pedig a 

jelenlegi, feliratunkhoz tartozó stílusokat. A nyilakkal a másolást oldhatjuk meg a két stílus ablak 

között... Mindkét félablak alatt találunk 3 gombot: 

 

New: Ezzel új stílust hozhatunk létre. 

Copy: Új stílust hozhatunk létre, de úgy, hogy amit éppen kijelöltünk, annak beállításai örökl� dnek 

(megmaradnak) 

Delete: Egyértelm� en stílust törölhetünk az adott félablakból. 

 

Számunkra, stílus létrehozásakor a "New" gomb használata a lényeges, amire ha rákattintunk, a 

következ�  ablakot tárja elénk: 
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- Style Name: Stílus megnevezése... Célszer�  a stílus felhasználás terére jellemz� , egyértelm�  

nevet adni. 

- Screen Alignment: felirat elhelyezkedése mint kezd�  pozíció. 

- Border  Style: A körvonal típusát adhatjuk meg, hogy a bet� t körülírva+árnyék-al jelenítse meg, 

vagy egy dobozba legyen megjelenítve a felirat. 

- Font: A bet� típust, bet� méretet és annak megjelenítésit állíthatjuk be... Fontos, hogy felinstallált 

fontok közül tudunk csak válogatni! MAGYAR felirat készítésekor, MAGYAR fontokat 

használjunk! 

- Margins: Maga a sor margó méretét határozhatjuk meg... bal margó, jobb margó és függ� leges 

margó méreteket... Ezt mind a film méretéhez kell viszonyítani... 

Tipp: 4/3-as képaránynál: vertikális margót 30-ra... 16/9-nél 15-re... De ez ízlés szerint állítható. 

- Encoding: Karakterkódot határozhatjuk meg. Mi nem szoktuk használni, helyette MKV 

konvertáláskor állítjuk át a karakterkódot lásd "MKV konvertálása". (Japán karakterkód: 128) 

- Outline: A bet� típusunk körvonalának mértékét állíthatjuk be... 

- Shadow: A bet� típusunk árnyékának mértékét állíthatjuk be... 

- Colors: A bet� típus alap-, másodlagos-, körvonal-, árnyékának színét állíthatjuk be, amit külön-

külön kifejtünk. 
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A gombokra kattintva kapjuk meg a színpalettát és keverhetünk ki színeket. 

- Primary: A bet�  belseje. 

- Secondary: A bet�  belsejének másodlagos színe, ami lényeges a karaoke szín beállításánál... Ez 

határozza meg a karaoke effekt els�  színét, az effekt lezajlása után fog átmenni a primary színbe. 

- Outline: A bet�  körvonalának színe. 

- Shadow: A bet�  árnyékának színe. 

 

A színek mellett találhatunk számokat, mindegyiknél külön 1-1 db-ot... Alaphelyzetben 0 értéke 

van... Ez az érték határozza meg az adott szín áttetsz� ségét (akár el is tüntethetjük: max. értéke: 

255.) 

 

Lentebb találjuk a Scale-t: ami a bet�  méreteinek nyújtásait határozza meg X=vízszintes illetve 

Y=függ� leges irányban. Valamint az "Angle": forgatási szög értékét... 

 

Az elkészített stílus után, ha a feliratunkba implementáltuk, akkor azt a 3. fejezet 3. pontjában leírt, 

legördül�  menüben választhatjuk, és így alkalmazhatjuk a felirat soraira. Egy sor (dialógus) csak 1 

stílust tar talmazhat, többet nem! A stílus tar talmát viszont felül lehet bírálni (Overr ide)! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



12 
AnimeAdvent http://animeadvent.uw.hu/hirek.php 

12 

5. Dalszöveg (karaoke) felépítése 

5.1 Dalszövegstílus: 

Miután alaposan megnéztük a sorozat részeit, elképzelésünk van a megvalósításról, elkészítjük a 

karaoke stílusunkat... Beállítunk egy még nem végleges (elképzelésünk szerint a filmhez ill�  

karaoke stílust), ezután elkezdjük a karaoke kód írását. Lényeges, hogy NE a " default"  stílus 

legyen, mer t az áttekinthetetlen lesz karaoke szempontjából!! 

 

5.2 Karaoke szöveg szótag szer inti id� zítése, karaoke effekttel: 

 

PÉLDA: {\k94}Ez {\k48}egy {\k24}jó {\k150}ka{\k29}ra{\k20}o{\k34}ke {\k94}sor . 

Ebb� l a következ�  fog megjelenni: Ez egy jó karaoke sor. 

 

3 faj ta alap karaoke kód létezik az ASS-ben: 

(A bet�  melletti szám az id� intervallumot adja meg századmásodpercben, ennyi ideig fog az adott 

szótagon állni.) 

- {\k20}: Itt csak a secondary átvált a primary színre. 

- {\kf20} vagy {\K20}: Ez a folyamatosan futó szöveg. 

- {\ko20}: Ez ugyanaz mint a "{ \k20} ", csak a körvonalat is eltünteti. 

Párszor hallgassuk meg a dalszöveget és azok szótagjainak id� tartama szerint adjuk meg az 

id� zítésüket (további hasznos funkció a II. tervezési segédletben), a megfelel�  karaoke kódba. Pl.: 

{ \k150} ka = 1,5 másodpercig a "ka" szótagon fog "állni". 

 

5.3 Stílus véglegesítése: 

Hogyha megírtuk a karaoke id� zítésünket, utána az elképzelésünk szerint pontosítjuk a színét, 

helyzetét; magát a stílusát véglegesítjük. (A 8. fejezetben példákat hoztunk fel karaoke kód 

írására). 
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6. További hasznos parancsok 

Magyarázatok: 

X=Vízszintes- ; Y=Függ� leges pozíciók. 

Számnál, tizedet is megadhatunk "."-al elválasztva... NEM ","-vel! 

Negatív számok használata engedélyezett. pl. forgatásnál. 

A relációjelek: < illetve > nem szerepelnek a kódban! Lásd a felt� ntetett példákat... 

 

- Pozíció változtatása: { \pos(<x>, <y>)}     pl.: { \pos(100, 200)} szöveg 

 

- Mozgatás: { \move(<x1>, <y1>, <x2>, <y2>[, <t1>, <t2>])}  

Itt az x1, y1 pontok a kezdeti pontok, ahonnan a szöveg indul; az x2, y2 pedig a befejezési pontok, 

ahová a szöveg megérkezik; t1 és t2 ezzel az animáció kezdési illetve befejezési idejét lehet állítani. 

A t1, t2 paraméterek elhagyhatóak. 

 

- Forgatás: { \fr[<x/y/z>]<szög>} :    z-tengellyel forgatunk, tehát a parancs: { \frz20}  ;; { \frx20} , 

{ \fry20} -nal pedig az x illetve y tengely körül forgathatunk. 

 

- Átmosások: { \fad(<t1>, <t2>)}      két id� pont szerepel, az els�  a kezdeti id� , az el� t� nés 

id� tartama, amely az adott sor kezdeti id� pontjától mér (msec-ba)... A másik pedig az elt� nés 

id� tartama, ami a befejezési id� t� l visszafelé mér (msec-ba). pl. { \fad(150,200)}  

 

- Általános id� zítés: { \t(<t1>,<t2>,<sebesség>)}     Ezt a parancsot használjuk színátmosás, 

fokozatos bet� méret növelés, csökkentés, körvonal növelés, stb. kivitelezésénél. A sebesség-el lehet 

megadni az animáció gyorsaságát. Ha nincs megadva sebesség, akkor a t2 és t1 különbségével fog 

történni. pl.: körvonal módosítás: { \t(1000,1800,\bord0.8)}  

 

- Színátmosás: pl.: { \t(1000,1800,\1c&H00C000&)}  a szín alakja hexadecimális (16-os 

számrendszer). 

A szín felépítése: \c&H<bbggrr>& b-kék g-zöld r-vörös 

 

További parancsok a Help menüpontban megtalálhatóak!  
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7. Felirat elhelyezése, felülbírálások 

Felülbírálások (Overr ide): 

A 3. fejezetben tagolt, a.) pont 2-es részén látható az Override gomb, arra kattintva el� jön egy ilyen 

ablak: 

 

Itt felülbírálhatjuk a stílus beállításait az aktuálisan kijelölt soron. 

Például bet� méret, bet� szín, körvonal, árnyék, méret, forgatás, stb... állításokat eszközölhetünk... 

Az itt látható beállítások megegyeznek a 3. fejezetben leírt, Stíluskészítésben foglaltakkal. 
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8. Példák 

A példákat a weboldalunkról le lehet tölteni. 

A jelenlev�  példákban az MKV-k már tartalmazzák az ASS feliratokat, a mellékelt feliratok csak 

segítik a kód megértését. 

 

1.) példa - Karaoke effekt használata: 

Ebben a példában megmutatjuk a 3 alap karaoke kód használatát... (\ko, \k, \kf) 

A példában felvettünk egy stílust, amit alkalmaztunk a karaoke szövegre... Érdemes a medusába 

betölteni a mellékelt feliratot és megnézni a stílusok, esetleg gyakorlás kedvéért változtatni a 

színeket, bet� t cserélni, pozícionálni, + effekteket alkalmazni, stb... 

 

2.) példa - (Szín)mosások, mozgatás, forgatás, az általános id� zítés használata: 

Ebben a példában 4 effektet mutatunk be... A stílusok itt nem befolyásolják az effekteket, csak az 

alapszínét szolgáltatják a szövegeknek... minden override vagyis felülbírálással készült. 

Az itt látható forgatás, mozgatás és színátmosás effektet, a \t általános id� zítés segítségével 

készítettük el. Ennek megértése érdekében ajánlatos megnyitni a mellékelt feliratot. 

 

3.) példa - Alap karaoke kódból, általános id� zítés segítségével készített karaoke szöveg: 

A film lejátszásakor megfigyelhetjük az általános karaoke és a \t id� zítéssel készített karaoke 

közötti stílusbeli különbséget... Közben figyeljük meg a processzor kihasználtságát... Fontos!! A \t 

id� zítéssel készült karaoke kódban, szótagokra bontás céljából használnunk kell a {\r } kódot! 

Lásd a felirat karaoke kódjában. 

Más így készült karaoke stílusokat láthattok az általunk készített feliratokban... 

Ezek csak az általunk készített alap leírások a medusa programhoz, érdemes megnézni a Help 

menüben található, script format segítséget. 

 

 

Készítette: Romero & Freeman 


