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1. Bevezetés 

 

Köszöntünk minden kedves látogatót, aki szeretne jobban elmélyülni a felirattervezésben. A 

II. fejezetben részletesebben ki fogunk térni a medusa program által nyújtott tervezési 

lehet� ségekre. 

Tárgyalni fogjuk többek között a karaoke tervezés egy egyszer� bb és gyorsabb megvalósítását, 

további részletesebb kódparancsokkal és b� vebb információkkal fogunk megismerkedni és 

betekintünk a videóba való feliratégetés területére. Mindezek után mégtöbb, hasznos példát 

mutatunk be.  
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2. Kódok részletes magyarázata 

Ebben a részben kifejtünk néhány összetettebb karaoke kódot. 

 

a.) Kódok részletes magyarázata. 

1.példa: 

 

A képen látható kód felépítése: 

Kék színnel jelölt kapcsos zárójelek a kezd�  és a záró tagot jelölik, ezek közé írjuk a kódot. Több 

kód is szerepelhet köztük Backslash-el: \ elválasztva. A \-t piros színnel látjuk a sorban. 

A számadatokat pl. pozícionálásnál, fad-nál, mozgatásnál, ... zárójelek közé: ( ) írjuk vessz� vel 

elválasztva. Kivétel a \t id� zít�  kód, mert itt a nyitó zárójel után írjuk a számid� zítést vessz� vel 

elválasztva és még azt a kódsort, amit az id� zít�  kód alatt fog megjelenni. Csak ezek után tesszük ki 

a lezáró zárójelet. Már említettük az I. fejezetben, hogy a \r jelenti a szótagokra bontást \t id� zítés 

használatakor. Most leírjuk a képen látható kódsor elemeinek jelentését: 

\K32 : Egy alap karaoke kód, futó szöveget definiál. 

\r  : szótagokra bontás. 

\3a& H22\1a& H00\2a& Haa\4a& H88 : Ezek a kódok a szöveg áttetsz� ségét adják meg, "1a" adja 

az els� dleges, "2a" adja a másodlagos, "3a" a körvonalat, "4a" pedig az árnyékot. (Ez ugyanígy igaz 

a színkód megadásánál is, csak ott 1c-2c-3c-4c -vel kezd� dik majd &H és az értékük hexadecimális 

alakban.) 

\t(160,480,\1a& Hff\2a& Hff\3a& Hff\4a& Hff) : Az id� zít�  tag, ami után láthatjuk az id� zítés 

értékét és \-el elválasztva az áttetsz� ségi kódokat. A zárójelen belüli áttetsz� ségi értékek a \t után 

megadott id� zítés id� tartama alatt fognak lefutni. 

( Megjegyzés: A teljes kód egy futó karaoke szöveget ad és a karaoke kód lefutása közben eltünteti 

a megjelenített szótagot. ) 
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Leírunk egy másik kód m� ködését is, ami a következ� : 

2.példa: 

 

\fad(180,180) : két id� pont szerepel, az els�  a kezdeti id� , az el� t� nés id� tartama, amely az adott 

sor kezdeti id� pontjától mér (msec-ba)... A másik pedig az elt� nés id� tartama, ami a befejezési 

id� t� l visszafelé mér (msec-ba). 

\pos(162,26) : A szöveg pozícióját adja meg az els�  szám az x irányú azaz vizszintes tengelyen lév�  

pozíciót határozza meg, a második pedig az y, azaz a függ� leges tengelyen lév�  pozíciót adja meg. 

\t(200,270,\fscy145\fscx140\3a& H00& \3c& HFBF4F5& \1a& H00& ) : A már ismert id� zít�  tag, 

ami után látjuk az id� zítést és alatta lefutó kódokat. Ezek a következ� k: 

 

- \fscy145 : jelenleg megnöveli a 2 bet�  függ� leges hosszát a stílusnál beállított értékr� l (ami 

alapból 100) 145-re. 

- \fscx140 : jelenleg megnöveli a 2 bet�  vízszintes szélességét a stílusnál beállított értékr� l (ami 

alapból 100) 140-re. 

- \3a& H00&  : az áttetsz� ségét határozza meg a körvonalnak a megadott érték alapján. 

- \3c& HFBF4F5&  : a körvonal színét határozza meg a megadott érték alapján. 

- \1a& H00&  : az áttetsz� ségét határozza meg az els� dleges színnek megadott érték alapján. 

 

\t(270,340,\fscy100\fscx120\3a& HB4& \3c& HB43D48& )}Ki : Ugyanazt taglalja mint az el� z� leg 

kifejtett kód, csak más értékek alapján. Ezek a következ� k: 

- \fscy100 : jelenleg visszacsökkenti a 2 bet�  függ� leges hosszát 100-ra. 

- \fscx120 : jelenleg visszacsökkenti a 2 bet�  vízszintes szélességét 120-ra. 

- \3a& HB4&  : az áttetsz� ségét határozza meg a körvonalnak a megadott érték alapján. 

- \3c& HB43D48&  : a körvonal színét határozza meg a megadott érték alapján. 

( Megjegyzés: A teljes kód megnöveli a szótag méretét és megváltoztatja színét és áttetsz� ségét 

70msec alatt, majd szintén 70msec alatt a szótag ismét megváltoztatja méretét, színét és 

áttetsz� ségét a megadott értékekre. ) 

( Tipp: A színek kikeveréséhez, áttetsz� ség beállításához használjuk a felülbírálást. (Override 

menü) ). 
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3. A medusa karaoke írására szánt funkciója 

 

Ebben a részben egy olyan funkcióval fogunk megismerkedni, ami megkönnyíti a dalszöveg, 

karaoke kód írását. Lépésr� l-lépésre fogjuk bemutatni, hogy hogyan lehet a felirattervezést ezzel 

megkönnyíteni. 

 

3.1 Nyers szöveg megírása 

Miután megszereztük a dalszöveget, soronként beírjuk a szöveget és dialógusonként beid� zítjük. 

Itt az id� zítési segédletetben leírtakat alkalmazhatjuk. 

 

3.2 Audio file megnyitása 

Keressük ki a legfels�  menüsorban az Audio menüpontot és azon belül az Open fülre kattintsunk. 

Ide videófile-t is betölthetünk, amib� l nekünk majd a medusa ki fogja nyerni a hangsávot. 

A megnyitás után ne lep� djünk meg amikor bejön egy felbukkanó ablak, egyszer� en zárjuk be. 

Egy kis id�  elteltével a medusa meg fogja nyitni a hangfile-t (rendelkezzünk némi szabad 

tárterülettel az átmeneti tárolás (temp) miatt). 

 

3.3 Karaoke mód 

 

Miután betöltöttük a "hangfile-t", láthatóvá válik a Timing menüponton belül a Karaoke mode 

almenü, amit a kép 1. pontján megfigyelhetünk. Erre rákattintva egy új kezel� i felületet kapunk, 

amit a kép is illusztrál. 

(Fontos: miután karaoke módban vagyunk, óvatosan bánjunk az egérrel, mer t ha oda 



7 
AnimeAdvent http://animeadvent.uw.hu/hirek.php 

7 

kattintunk ahol a dialógusok vannak felsorolva, akkor  ha még nem mentettük a " Store 

Changes"  gombbal, akkor  a karaoke beállításaink elvesznek.) 

A kép 2. pontjában látjuk azt a sort, amit épp kijelöltünk és amin még nincs karaoke kód. 

A kép 3. pontja egy olyan panelt mutat, amin pár nyomógombot találunk. Ezek a " Store changes" , 

"Split Word", "Join Words" és "Add Silence", melyek funkcióit b� vebben kifejtjük: 

 

- Store changes: Ha beállítottunk mindent, akkor erre rákattintva rögzíthetjük a kódot. 

- Split Word: Szavak szótagra bontására használjuk. 

- Join Words: Szótagok összevonására használjuk. 

- Add Silence: Szünetet rakhatunk a kijelölt szótag elé. 

A kép 4. pontjában választhatunk a lehetséges karaoke animációk közül, vagy készíthetünk saját, 

személyre szabott animációt a "{ \t}  Custom animation" kiválasztásával. Itt találjuk a léptet� , 

lejátszó gombokat is, melyekkel a szótagokat játszhatjuk le egyesével. 

 

3.4 Szöveg szótagokra tagolása 

 

A szöveg szótagokra tagolására a "Split Word" gombot használjuk, mely alkalmazása 

következ� képpen történik: 

- kijelöljük azt a szót, melyet szótagokra szeretnénk bontani. 

- rákattintunk a "Split Word" gombra. 

- a "Split Word" nyomógomb el� tt láthatóvá válik az a szó, amit szótagokra szeretnénk bontani. 

- az itt láthatóvá vált szóban, szótagokra bontáshoz, szóközöket illesztünk be. (Ezt a képen is 

megfigyelhetjük.) 

- ezután vagy enter-t vagy ok gombot nyomunk. 
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3.5 Szótagok id� tartamának beállítása 

A karaoke id� zítés megadása roppant egyszer� , mert ehhez kód írása sem szükséges. 

Egyszer� en a hangsávon látható függ� leges vonalak elmozdításával, megadjuk egyenként a 

szótagok id� tartamát. A hangsávon az összes szótag szerepel, melyek egymástól függ� leges 

vonalakkal vannak elválasztva. Két függ� leges vonal közötti rész határoz meg egy szótagot. 

Az épp kijelölt szótag, a hangsávon fehér szín�  háttérrel jelenik meg. A szótagot határoló két 

függ� leges vonalat egér segítségével mozgathatjuk. Ezzel növelhetjük vagy csökkenthetjük az adott 

szótag hosszát vagy változtathatjuk kezdési, befejezési id� pontját. Ha beállítottuk a hangsávon az 

összes szótag id� zítését, akkor kiválasztjuk a kívánt karaoke animációt és végül megnyomjuk a 

"Store Changes" gombot. Ekkor beíródik a szövegbe a karaoke kód a hangsávon megadott 

id� zítéssel. 

 

3.6 Egyedi karaoke animáció elkészítése 

Jelöljük ki azokat a szótagokat, amikre az animációt alkalmazni szeretnénk. (SHIFT+kattintás vagy 

bal egérgombot lent tartva húzzuk az egeret.) 

Karaoke animáció menüpontnál választjuk a "custom animation" menüpontot, ekkor megjelenik 

egy ablak: 
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A képen látjuk a medusa által tárolt egyedi animációkat, amiket kedvünkre módosíthatunk a képen 

lentebb látható szövegmez� ben. A kódban a nagybet� s szavakat ne írjuk át (pl. LENGTH, START, 

END), mert ezek változók, amiknek az értékük automatikusan az id� zítés alapján íródik be. Az 

általunk elképzelt karaoke animáció kódját itt fejthetjük ki b� vebben majd elkészültekor OK-ot 

nyomunk és a "Store Changes" gombbal alkalmazzuk. Következménye, hogy beírja az általunk 

megírt vagy kiválasztott animáció kódját a szótagok elé, a hangsávon beállított id� zítéssel. 
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4.Felirat égetése nyers (RAW) videóra 

 

Ebben a pontban bevezetjük egy általunk ismert program felirat ráégetési módszerét. 

Igaz, ez nem kapcsolódik a medusa programhoz, de mégis fontosnak tartjuk megemlíteni a 

feliratráégetést. A komolyabb ASS feliratkódok nagymértékben fogják a processzor-t. Ezzel a 

módszerrel igaz beleégetjük a feliratot a videóba, ahonnan többé nem lehet kimozdítani, de ezzel 

jelent� sen csökkenthetjük a processzor kihasználtságát. Ennek haszna, hogy kisebb gépeken és 

asztali lejátszókon is megtekinthet� ek a komolyabban kódokkal készített formázott videofile-ok. 

ASS felirat ráégetése VirtualDubMod segítségével történhet. Ha a feliratbeégetést VirtualDubMod 

segítségével szeretnénk elvégezni, akkor szükségünk lesz egy küls�  beépül�  plugin-re, aminek a 

neve: VSfilter. Ezt az oldalunkról letölthet�  VirtualDubMod már tartalmazza. 

Fontos : mivel formázott feliratról van szó, így a feliratban használt, az operációs rendszerben 

alapból nem tárolt fontok, legyenek felinstallálva.  

Miután megszereztük a RAW vagyis nyers videót, amire nincs felirat még ráégetve és elkészítettük 

alá a formázott feliratunkat indítsuk el a VirtualDubMod programot.  
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A menüsorban File menü Open video file... segítségével megnyitjuk a video file-t amire szeretnénk 

ráégetni a feliratot. Miután megnyitottuk a video file-t, a Video menü Filters... menüpontra 

kattintunk.  

 

Ekkor megjelenik egy ablak ami a fenti kép bal fels�  sarkában látható. Ennek az ablaknak a jobb 

oldalán látunk néhány gombot, ezek közül az Add... gombra kattintunk. Ekkor el� jön egy másik 

ablak ahol a virtualDubMod-ban használható filtereket találjuk, ezek közül válasszuk ki a TextSub 

filtert. Ha kiválasztottuk a filter-t, kattintsunk az OK gombra. Ekkor megjelenik egy ablak ahol 

kitallózhatjuk a feliratot amelyet rá szeretnénk égetni a video-ra. Ezután nyugtázzuk le az ablakot, 

az ok gombbal. 

Miután elvégeztük ezeket a m� veleteket, akkor még menjünk el a Video menübe és válasszuk ki a 

Frame Rate... almenüpontot.  
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FPS: (Frame/sec) képkocka/másodperc. 

Az 1. ponttal jelölt helyen találjuk a forrás videofile frame rate állítására felkínált opciókat. Ezek 

közül mindig a legfels�  No change legyen aktív. 

A 2. pontban állíthatjuk a készül�  video frame rate mértékét. A videó ennyi fps-el fog elkészülni. 

(Megjegyzés: egy film fps száma általában 25-30.) 

Most már csak annyi dolgunk maradt, hogy elmentsük a video file-t, valamilyen codec tömörítés 

segítségével. 

pl. H264, Xvid, Divx, stb... 

Kattintsunk a File menü Save As... almenüjére.  
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A megjelen�  ablakban (amit a kép bal fels�  részén találunk) még miel� tt elmentenénk a videót, 

el� tte a lent található Change gombra kattintsunk, ezzel választhatjuk ki a nekünk megfelel�  videó 

tömörít�  eljárást, amit mi jelen esetben Xvid MPEG-4 Codec-re tettünk. 

( Megjegyzés: az itt felsorolt tömörít� k függenek a felinstalált codec-ekt� l. ) 

A legtöbb tömörít�  eljárást még finomabban beállíthatjuk, ezek közül a legfontosabbak a bitrate és 

a kódolás típusának (encode type) beállításai. 

( Megjegyzés: minél magasabbra állítjuk az értékeket, annál jobb min� séget kapunk, de annál 

nagyobb helyfoglalása is lesz az elkészült videónak. ) 

Ha mindent beállítottunk, adjunk egy kimeneti file nevet és ha mindent jól csináltunk, akkor várjuk 

meg míg elkészül a videó.  

Fontos!!! A felirat beégetést csak akkor  ajánljuk, ha olyan karaoke kódot szeretnénk 

megjeleníteni, ami nagyon fogja a processzor t (ebben az esetben is max. csak a karaoke-t 

égessük rá), illetve ha asztali lejátszón szeretnénk megnézni a videót (ekkor  az egész feliratot 

rá kell égetnünk). Mindenféleképpen törekedjünk a videó szabadságára és ha lehetséges, 

mindig kerüljük el a felirat ráégetést. Használjunk mkv konténer t! A beégetéssel nem csak 
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magunkat fosztjuk meg attól, hogy javítást eszközöljünk a videón található feliraton, hanem 

attól is, hogy élvezhet� en tudjuk más felirattal nézni.  

 

5. Példák (2. rész) 

 

A példák letölthet� ek a weboldalunkról. 

5.1 Kódmagyarázathoz tartozó példák. 

 

A 4. példa bemutatja azt a kódot, amit a "Kódok részletes magyarázata"-ban els� ként tárgyaltunk. 

 

Az 5. példa mutatja be azt a kódot, amit a "Kódok részletes magyarázata"-ban másodikként 

tárgyaltunk. 

 

5.2 Feliratbeégetéshez tartozó példák. 

 

Softsub = Nincs ráégetve a felirat. 

Hardsub = Rá van égetve a felirat. 

 

Ebben a példában látjuk, hogy milyen különbségek vannak a softsub-os mkv és hardsubos avi 

között. 

 

Figyeljük meg a két videó külön-külön lejátszásakor a processzor teljesítményének kihasználtságát. 

(CTRL+ALT+Delete) 

Látni fogjuk, hogy a beégetett (hardsub) avi file-nak sokkal kisebb a processzor igénye, míg a nem 

bégetett (softsub) mkv file-nak jóval magasabb a processzor kihasználtsága.  

 

 

Készítette: Romero &  Freeman 


