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1. Bevezetés

K dszontiink minden kedves latogatét, aki szeretne jobban elmélyiilni a felirattervezésben. A
I1. fgjezetben részletesebben ki fogunk térni a medusa program dltal nyUjtott tervezés
lehet ségekre.
Téargyalni fogjuk tobbek kdzott a karaoke tervezés egy egyszer bb és gyorsabb megval 6sitasat,
tovabbi részletesebb kddparancsokkal és b vebb informaciokkal fogunk megismerkedni és
betekintiink a videdba val6 feliratégetés terlletére. Mindezek utéan mégtobb, hasznos pél dat
mutatunk be.
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2. Kbédok részletes magyar azata

Ebben a részben kifejtiink néhany dsszetettebb karaoke kadot.

a.) Kodok részetes magyar azata.

1.példa

Left Right “ert Layer

[o] Video Mode

Override [<--->]| >[| | e >|]< | [=*

Bl v I T

FATE Karaend T e 222193
4]

0222713
! = Comma 1|
DK3243a&H22\1 a&H00V2 a&Haa\1a&H88\t(160,480 \1a&HM2 a&HMAS a&HPAa&HA) FFu{ K36\ &
\3a&H22\1a&H00V2 a&Haa\da&HS884t(500,860 \1 a&HM\2a&HA3 a&HMda&Hf) tkafA\K20\r\3a&H22

- | =~

L3
L3
L3

-

f* Dialogue ¢ Comment

A képen lathat6 kod felépitése:

Kék szinnel jel6lt kapcsos zargjelek akezd ésazard tagot jeldlik, ezek kdzé irjuk a kddot. Tébb
kdd is szerepelhet koztik Backslash-€l: \ elvdlasztva. A \-t piros szinnel 1&tjuk a sorban.

A szdmadatokat pl. poziciondlasndl, fad-nal, mozgatasndl, ... zarojelek kozé: () irjuk vessz vel
elvdlasztva. Kivétel a\tid zit kod, mert itt anyitd zargjel utan irjuk a szamid zitést vessz vel
elvalasztva és még azt akddsort, amit az id zit kéd alatt fog megjelenni. Csak ezek utén tesszik ki
alezard z&rojelet. Mar emlitettik az I. fejezetben, hogy a\r jelenti a sz6tagokra bontast \t id zités
hasznélatakor. Most leirjuk a képen |athat6 kddsor elemeinek jelentését:

\K 32 : Egy alap karaoke kod, futd szbveget definial.

\r : sz6tagokra bontés.

\3a& H22\1a& HOO\2a& Haa\da& H88 : Ezek a kddok a szoveg attetsz ségét adjak meg, "1a" adja
az els dleges, "2a" adjaaméasodliagos, "3a" akorvonalat, "4a" pedig az arnyékot. (Ez ugyanigy igaz
aszinkdd megadasandl is, csak ott 1c-2¢-3c-4c¢ -vel kezd dik majd & H és az értékilk hexadecimdlis
alakban.)

\t(160,480,\1a& Hff\2a& Hff\3a& Hff\4a& Hff) : Azid zit tag, ami utén l&hatjuk azid zités
értekét és\-el elvilasztva az dttetsz ségi kodokat. A zé&rgjelen belllli éttetsz segi értékek a\t utan
megadott id zitésid tartama alatt fognak lefutni.

(Megjegyzés: A teljes kod egy futd karaoke szoveget ad és a karaoke kdd | ef utdsa kdzben eltiinteti
amegj elenitett sz6tagot. )
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Leirunk egy masik kod m kodését is, ami akovetkez :

2.példa:

Left Right “ert  Layer . ] 0012852 |4
< Il ¥ E ,l ettt
oo Tooon T o0 El Video Mode Effect... | | [>] | IF.t’-‘«TE_Karaopn_new Jd Tmmar 1
: |
IS T Owerride [<--->]| sl | ....>|]< | [=> I LI [ Oonoaas e

{\fad(180,180\pos(162,264t(200,270 \fscy145ifscx14013a&HO0&\3c &HFBFAF5 &4 1a&HO0 &)\t(2 70,340,
(fsoy1004fsox12043a&HB4&\3c &HBA3DA8 &) 1K

\fad(180,180) : két id pont szerepel, az els akezdeti id ,azel t nésid tartama, amely az adott
sor kezdeti id pontjatdl mér (msec-ba)... A masik pedig az elt nésid tartama, ami a befgjezés

id t | visszafelé mér (msec-ba).

\pos(162,26) : A szbveg pozicidja adjameg az els szam az x iranyl azaz vizszintes tengelyen |év
pozici6t hatdrozza meg, a masodik pedig az y, azaz afligg leges tengelyen lév  poziciét adja meg.
\t(200,270,\fscy145\fscx140\3a& H00& \3c& HFBF4F5& \1a& HO0& ) : A mar ismert id zit tag,
ami utan latjuk azid zitést és alatta lefutd kddokat. Ezek a kovetkez k:

- \fscy145 : jelenleg megndveli a2 bet fugg leges hosszét a stilusndl bedllitott értékr | (ami
alapbdl 100) 145-re.

- \fscx140 : jelenleg megnoveli a2 bet  vizszintes szél essegét a silusndl bedllitott értékr | (ami
alapbdl 100) 140-re.

-\3a& HO0& : az attetsz ségét hatdrozza meg a kdrvonalnak a megadott érték alapjan.

-\3c& HFBF4F5& : akoérvona szinét hatdrozza meg a megadott érték alapjan.

-\1a& HO0& : az attetsz ségét hatdrozza meg az els dleges szinnek megadott érték alapjan.

\t(270,340,\fscy100\fscx120\3a& HB4& \3c& HB43D48& )}Ki : Ugyanazt taglaljamint az el z leg
kifejtett kdd, csak més értékek alapjan. Ezek akovetkez k:

- \fscy100 : jelenleg visszacsokkenti a2 bet fligg leges hosszat 100-ra.

- \fscx120 : jelenleg visszacsokkenti a2 bet  vizszintes szélességét 120-ra.

-\3a& HB4& : az attetsz ségét hatédrozza meg a kdrvonalnak a megadott érték alapjan.

-\3c& HB43D48& : akoérvonal szinét hatérozza meg a megadott érték alapjan.

(Megjegyzés: A teljes kod megnoveli a szétag méretét és megvaltoztatja szinét és dttetsz ségét
70msec aatt, majd szintén 70msec alatt a sz6tag ismét megvaltoztatja méretét, szinét és

attetsz ségét a megadott értékekre. )

(Tipp: A szinek kikeveréséhez, dttetsz ség bedllitasahoz haszndljuk afelllbirdlast. (Override

menu) ).
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3. A medusa karaoke irasara szant funkciogja

Ebben a részben egy olyan funkcidval fogunk megismerkedni, ami megkonnyiti a dalszéveg,

karaoke kod irését. Lépésr |-1épésre fogjuk bemutatni, hogy hogyan lehet afelirattervezést ezzel

megkdnnyiteni.

3.1 Nyers szveg megirasa

Miutadn megszereztik a dalszoveget, soronként beirjuk a szoveget és dialgusonkeént beid zitjlk.
Itt az id zités segédletetben leirtakat al kal mazhatjuk.

3.2 Audio file megnyitasa

Keresslk ki alegfels menlisorban az Audio menlpontot és azon bel Ul az Open filre kattintsunk.
Ide videdfile-t is betdlthetlink, amib | nekiink majd a medusa ki fogja nyerni a hangsavot.

A megnyitas utdn ne lep djink meg amikor bejon egy felbukkano ablak, egyszer en zarjuk be.
Egy kisid elteltével amedusa meg fogja nyitni a hangfile-t (rendelkezziink némi szabad

tartertlettel az &meneti tarolés (temp) miatt).

3.3 Karaoke mod

EE = BEE
Script Audio Video Edi elpl
~ Augio - | DAFimiimetas: Mi_Ramasaki - STEP_vouavi] -
Shift Times. .
Join Lings »
Split Line 3
Swap Lines
:
|
7 e e A L T R IR I SR
hms 1:04.0 1:05.0 2 1:08.0 1:07.0 1080 1:09.0 1100 4 1110 1120
<] | 2l e
T 1
B s [oae [0 Jcckoka [oa [crao 1| 3 |53 ety atiaies <]
L
7
Stors Changes | Spltword | JoinWords | Add Sence | <<|>[‘ 3] |1<‘>>|
—Seript - [ DAFimAAnime’ass felirattervek \Hamasaki Ayumivdyumi_Hamasaki - STEP_pou.ass ]
B |G| Ty Laf Stan End Syle  [#[Leit [Pight [ven |E|Dialogue -
1 |0 |D |0 |0:00:49.76 [0:00:53.81 | Step_Kars 0000 0000 | 0000 140,260, 41 aFF) Doy (260,430, M aF FThuf {430,570, 41 aFF)itte (At (570,680,\1 aF F)jkof\HES0,990,41 aFF]ita {4r44(990,1170,M aFFlina{srM(1170,1390,41aF F )} {\r(1330,1850,"
2 |00 |0 [000:54.38 [0:00:5870 | Step_Kara 0000 {0000 | 0000 50,260,451 aFFJiFufsrit(260.400.41 aFF ot (400,540,451 aFF lhshifh A (540,640.41 aF FiHa {440,990, 1 aFF]hshun{hiu(3990.1540.41 aFFtean {41 540,1870.41aFFlini {1870,
3 |0 |D |0 |0:00:59.00 [0:01:0310 | Step_Kara 0000 (0000 | 0000 450,220,401 aF F)Pw s\ 220,390,M aF F ) sufsh390,520M aFFlie {\(520,670,41 aFFJinafsru{B70,920,41 aFF Il {320,130, aFFllyo{sM{1130,1500,41 aF FJhu {\r'(1500,1520,
4 |00 |0 [0:0:03.78 [0:01:07.85 | Step_Kara 0000 0000 | 0000 | |Atashi no naka no dokoka ga chanto
5 |0|D |0 |0N:07.92 [0:01:11.96 | Step_Kara 0000 (0000 | 0000 wow oh oh oh oh no no no no
6 10D |0 [0N:12.06 [0:01:16.38 | Step_Kars 0000 {0000 | 0000 Oboeteru rOL and ME
7 1010 [0 001:16.51 [0:07:1964 | Step_kara | |0000 [ 0000 10000 | [Sa ONE T'w THREE FOUR Ritctsu zutsu

Miutén betdltéttik a"hangfile-t", lathatéva valik a Timing meniponton bellil a K araoke mode
alment, amit a kép 1. pontjan megfigyel hetiink. Erre rékattintva egy Uj kezel i fellletet kapunk,
amit aképisillusztra.

(Fontos: miutan karaoke modban vagyunk, 6vatosan banjunk az egérrel, mert ha oda
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kattintunk ahol a dialégusok vannak felsorolva, akkor ha még nem mentettik a" Store

Changes' gombbal, akkor a karaoke bedllitasaink elvesznek.)
A kép 2. pontjdban |&tjuk azt a sort, amit épp kijel6ltiink és amin még nincs karaoke kéd.

A kép 3. pontja egy olyan panelt mutat, amin par nyomogombot taldlunk. Ezek a" Stor e changes',
"Split Word", "Join Words' és"Add Silence", melyek funkcioit b vebben kifejtj ik:

- Store changes: Ha bedllitottunk mindent, akkor erre rakattintva rogzithetj ik a kodot.
- Split Word: Szavak szétagra bontésara hasznaljuk.

- Join Words: Szétagok 6sszevonasara hasznaljuk.

- Add Silence: Sziinetet rakhatunk a kijel6lt szotag elé.

A kép 4. pontjaban vl aszthatunk a lehetséges karaoke animéciok kozil, vagy készithetiink sajét,
személyre szabott animéciét a"{\t} Custom animation" kivllasztasaval. Itt taldjuk aléptet

lg&tszd gombokat is, melyekkel a szotagokat jatszhatjuk e egyesével.

3.4 Szbveg szotagokra tagol asa

A széveg szétagokra tagolasaraa " Split Word" gombot hasznaljuk, mely alkalmazéasa
kovetkez képpen torténik:

- kijeloljuk azt a szdt, melyet szétagokra szeretnénk bontani.

- rékattintunk a " Split Word" gombra

-a"Split Word" nyomogomb el tt [&thatova valik az a sz6, amit sz6tagokra szeretnénk bontani.
- az itt l&thatéva valt szoban, szétagokra bontashoz, székozoket illesztiink be. (Ezt aképenis
megfigyel hetjik.)

- ezutan vagy enter-t vagy ok gombot nyomunk.
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3.5 Szdtagok id tartamanak beéllitasa

A karaokeid zités megadasa roppant egyszer , mert ehhez kod irdsa sem sziikséges.

Egyszer en ahangsavon lathat6 fligg leges vonalak elmozditasaval, megadjuk egyenkeént a
szétagok id tartamét. A hangsavon az 0sszes szétag szerepel, melyek egymastol fligg leges
vonalakkal vannak elvalasztva. Két figg leges vonal kozotti rész hataroz meg egy szétagot.

Az épp kijelolt szétag, a hangsavon fehér szin  héttérrel jelenik meg. A szétagot hatarol 6 két

flgg leges vonalat egér segitsegével mozgathatjuk. Ezzel névelhetjik vagy csokkenthetjik az adott
sz6tag hosszét vagy vatoztathatjuk kezdési, befgjezési id pontjat. Ha bedllitottuk a hangséavon az
Osszes sz6tag id zitését, akkor kivalasztjuk a kivant karaoke animéciot és végil megnyomjuk a
"Store Changes' gombot. Ekkor beirddik a szbvegbe a karaoke kdd a hangsavon megadott

id zitéssel.

3.6 Egyedi karaoke animécio elkészitése

Jeldljuk ki azokat a szétagokat, amikre az animéciot alkalmazni szeretnénk. (SHIFT +kattintas vagy
bal egérgombot lent tartva hlizzuk az egeret.)

Karaoke animécié menlpontnal valasztjuk a " custom animation™ menupontot, ekkor megjelenik
egy ablak:
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A képen l&tjuk a medusa dltal térolt egyedi animécidkat, amiket kedviinkre médosithatunk a képen
lentebb |&thatd szovegmez ben. A kddban anagybet s szavakat neirjuk & (pl. LENGTH, START,
END), mert ezek valtozdk, amiknek az értékik automatikusan az id zités alapjan irodik be. Az
Atalunk elképzelt karaoke animéci6 kodjét itt fejthetjik ki b vebben majd elkésziltekor OK-ot
nyomunk és a"Store Changes' gombbal alkalmazzuk. K 6vetkezménye, hogy beirja az dtalunk
megirt vagy kivéasztott animaci6 kédjét a szotagok elé, a hangsavon bedllitott id zitéssel.
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4.Felirat égetése nyers (RAW) videdra

Ebben a pontban bevezetjik egy altalunk ismert program felirat raégetési médszerét.

Igaz, ez nem kapcsol 6dik a medusa programhoz, de mégis fontosnak tartjuk megemliteni a
feliratréégetést. A komolyabb ASS feliratkddok nagymertékben fogjék a processzor-t. Ezzel a
modszerrel igaz beleégetjik afeliratot a videdba, ahonnan tébbé nem lehet kimozditani, de ezzel
jelent sen csokkenthetjik a processzor kihasznéltsagét. Ennek haszna, hogy kisebb gépeken és
asztali lgjatszokon is megtekinthet ek a komolyabban kédokkal készitett formézott videofile-ok.

ASSfelirat raégetése Virtua DubMod segitségével torténhet. Ha a feliratbeégetést Virtual DubMod
segitségével szeretnénk elvégezni, akkor szilkségink lesz egy kils beépul plugin-re, aminek a
neve: V Sfilter. Ezt az oldalunkrol letdlthet VirtualDubMod mér tartal mazza.

Fontos : mivel formazott feliratr 6l van sz6, igy a feliratban hasznélt, az oper acids rendszer ben

alapbdl nem térolt fontok, legyenek felinstallalva.

Miutédn megszereztik a RAW vagyis nyers videdt, amire nincs felirat még réégetve és elkészitettik

ald aformazott feliratunkat inditsuk el a VirtualDubMod programot.
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A mentusorban File menii Open video file... segitségével megnyitjuk a video file-t amire szeretnénk
raégetni afeliratot. Miutdn megnyitottuk a video file-t, a Video meni Filters... menlpontra
kattintunk.

Ekkor megjelenik egy ablak ami afenti kép bal fels sarkaban lathat6. Ennek az ablaknak a jobb
oldalan latunk néhany gombot, ezek kdzul az Add... gombra kattintunk. Ekkor el jon egy mésik
ablak ahol a virtual DubM od-ban hasznél hato filtereket taldjuk, ezek kdziil vdlasszuk ki a TextSub
filtert. Hakivdasztottuk afilter-t, kattintsunk az OK gombra. Ekkor megjelenik egy ablak ahol
kitall6zhatjuk a feliratot amelyet ra szeretnénk égetni a video-ra. Ezutan nyugtézzuk le az ablakot,
az ok gombbal.

Miutén elvégeztilk ezeket am veleteket, akkor még menjink el aVideo menibe és valasszuk ki a
Frame Rate... amenipontot.
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FPS: (Frame/sec) képkocka/masodperc.

Az 1. ponttal jel6lt helyen taldljuk aforras videofile frame rate dlitasara felkindlt opciodkat. Ezek
kozil mindig alegfels No change legyen aktiv.

A 2. pontban dlithatjuk a készll video frame rate mértékét. A videod ennyi fps-el fog elkésziini.
(Megjegyzés: egy film fps szama altaldban 25-30.)

Most mér csak annyi dolgunk maradt, hogy elmentsiik a video file-t, valamilyen codec tomérités
segitségével.
pl. H264, Xvid, Divx, stb...

Kattintsunk a File ment Save As... dmentjére.
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A megjelen ablakban (amit akép bal fels részén taldlunk) még miel tt elmentenénk a videdt,

el ttealent taldhat6 Change gombra kattintsunk, ezzel vdlaszthatjuk ki a nekiink megfelel  video
tomorit eljarast, amit mi jelen esetben Xvid MPEG-4 Codec-re tettiink.

(Megjegyzés: az itt felsorolt tomorit k figgenek a felinstalélt codec-ekt 1. )

A legtobb tomarit  eljarést még finomabban bedllithatjuk, ezek kozil alegfontosabbak a bitrate és
a kddolas tipusénak (encode type) bedllitésai.

( Megjegyzés: minél magasabbra alitjuk az értékeket, anndl jobb min séget kapunk, de annél
nagyobb helyfoglaldsais lesz az elkésziilt vidednak. )

Ha mindent bedllitottunk, adjunk egy kimeneti file nevet és hamindent j6l csindltunk, akkor varjuk

meg mig elkészil a vided.

Fontos!!! A felirat beégetést csak akkor ajanljuk, ha olyan karaoke kodot szer etnénk

megj eleniteni, ami nagyon fogja a processzort (ebben az esetben is max. csak a kar aoke-t
égessiik rd), illetve ha asztali lejatszon szeretnénk megnézni a vidett (ekkor az egész feliratot
ra kell égetniink). Mindenféleképpen torekedjiink a vided szabadsagér a és ha lehetséges,
mindig kerUljUk el afelirat réégetést. Hasznaljunk mkv konténert! A beégetéssel nem csak
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magunkat fosztjuk meg attdl, hogy javitast eszk6z6ljliink a videdn taladlhat6 feliraton, hanem

attdl is, hogy élvezhet en tudjuk mésfelirattal nézni.

5. PAdak (2. rész)

A példék letdlthet ek aweboldalunkrdl.
5.1 Kédmagyar azathoz tartozo példak.

A 4. példa bemutatja azt a kodot, amit a"Kddok részletes magyarazata'-ban els ként targyaltunk.

Az 5. példa mutatja be azt akddot, amit a"Kodok részletes magyarézata'-ban masodikként
targyaltunk.

5.2 Feliratbeégetéshez tartozo pél dak.

Softsub = Nincsraégetve a felirat.
Hardsub = Ra van égetve a feirat.

Ebben a példaban |&tjuk, hogy milyen killénbségek vannak a softsub-os mkv és hardsubos avi
kozott.

Figyelj ik meg a két vided kuldn-kilon lejatszésakor a processzor teljesitményének kihasznaltségat.
(CTRL+ALT+Delete)

Létni fogjuk, hogy a beégetett (hardsub) avi file-nak sokkal kisebb a processzor igénye, mig anem
bégetett (softsub) mkyv file-nak jéval magasabb a processzor kihasznéltsaga.

K észitette: Romero & Freeman
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